Zarzadzenie nr 0050/289/2024
Prezydenta Miasta Rzeszowa
z dnia 8 maja 2024 r.

w sprawie powotania Kapituty Honorowej Projektu pn. ,EKO PODWORKO - WSPOLNA
PRZESTRZEN”

Na podstawie art. 33 ust. 3, ustawy z dnia 8 marca 1990 r. o samorzadzie gminnym
(Dz. U.z2023r. poz. 40 z pozn.zm.).

zarzadza sie, co nastepuje:
§1

Powotuje sie Kapitute Honorowa Projektu pn. ,,EKO PODWORKO - WSPOLNA PRZESTRZEN”
zwane dalej ,,Jury”.

§2
Jury petni funkcje:

1) doradczg w sprawach zwigzanych z przebiegiem projektu pn. ,EKO PODWORKO -
WSPOLNA PRZESTRZEN”,

2) opiniujacg i oceniajaca projekty zgtoszone do oceny projektu pn. ,EKO PODWORKO -
WSPOLNA PRZESTRZEN?”,

3) wskazujgcg finaliste do nagrody gtownej ktore Jury moze przyzna¢ w imieniu
Organizatora i firmy InPost.

§3
1. Na cztonkéw Jury powotuje sie nastepujgce osoby:

1) DR, Podkarpacki Kurator Oswiaty

2) AR Dy rektorka ds. relacji partnerskich i Programu InPost Green City

3) RN Manager ds. Projektoéw Green City

4) N, Espertka ds. relacji partnerskich i Programu InPost Green

5) R Katedra Konstrukcji Maszyn, Politechnika Rzeszowska

6) SN, Radny Miasta Rzeszowa

7) Robert Homicki, Petnomocnik Prezydenta Miasta Rzeszowa ds. Rozwoju
Gospodarczego i Przedsiebiorczosci, Urzad Miasta Rzeszowa,

8) Zbigniew Bury, Dyrektor Wydziatu Edukacji Urzedu Miasta Rzeszowa,



2. Na Przewodniczgcego Jury powotuje sie Pana Roberta Homickiego, Petnomocnika
Prezydenta Miasta Rzeszowa ds. Rozwoju Gospodarczego i Przedsigbiorczosci, Urzad Miasta
Rzeszowa.
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Kadencja Jury trwa co do zasady rok, jednakze nie krocej niz do zakoriczenia prac nad tematem
bedgcym w kompetencjach Jury.

§5

1. Jury pracuja na podstawie Regulaminu stanowigcego zatgcznik do niniejszego Zarzadzenia.
2. Dopuszcza sie odbywanie spotkan Jury w formie zdalne;.

§6

Obstuge administracyjno-organizacyjng spotkan zapewnia Centrum Innowacji Miejskich -
Urban Lab.

§7

Wykonanie zarzadzenia powierza sie Matgorzacie Michalskiej, Dyrektorowi Centrum Innowacji
Miejskich — Urban Lab.
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Zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania.

~

 pRFTYDENTA MIASTA RZESZOWA
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Zatgcznik nr 1. Regulamin Projektu pn.
,EKO  PODWORKO -  WSPOLNA
PRZESTRZEN” do Zarzadzenia nr nr
0050/289/2024 Prezydenta  Miasta
Rzeszowa z dnia 8 maja 2024 r.

REGULAMIN PROJEKTU
EKO PODWORKO - WSPOLNA PRZESTRZEN

INFORMACJE OGOLNE
Regulamin okresla warunki, tryb zgtoszenia i zasady, zgodnie z ktérymi odbywac
sie bedzie wydarzenie pod nazwa EKO PODWORKO - WSPOLNA PRZESTRZEN"
(zwane dalej ,Projektem”).
Organizatorem konkursu jest: Gmina Miasto Rzeszow (zwana dalej
,0rganizatorem”).
Sponsorem Strategicznym konkursu jest Fundator nagrody gléwnej firma
InPost Sp. zo.o. (zwana dalej ,InPost”).
Za wdrozenie wybranych projektow odpowiada wyréiniona szkota
w konkursie ,EKO PODWORKO - WSPOLNA PRZESTRZEN”. W konKkursie
zostana wylonione 3 szkoly zwycieskie. Kazda ze szkot wyréznionych
otrzyma nagrode finansowg na dokonanie rewitalizacji przestrzeni wspdélnej
w wysokosci 25 000,00 zi netto.
Za przebieg konkursu w imieniu Organizatora odpowiada Centrum Innowacji
Miejskich - Urban Lab.
Projekt realizowany bedzie do 31 grudnia 2024 r.
Projekt "EKO PODWORKO - WSPOLNA PRZESTRZEN” skierowany jest do uczniow
publicznych szkét podstawowych z terenu Gminy Miasta Rzeszowa.
Celem konkursu jest stworzenie makiety prezentujacej szkote wraz
z zrewitalizowanym podworkiem szkolnym i przestrzenia sasiedzka. Uczestnicy
beda mieli za zadanie wprowadzi¢ nowe elementy i rozwigzania na terenie szkoty
oraz jej otoczenia, skupiajgc sie miedzy innymi na uporzadkowaniu zieleni,
nasadzeniu roélin, montazu tawek lub innych elementéw matej architektury oraz
odnowieniu istniejgcych juz elementéw. Projekty zaplanowane musza by¢ realne
w wykonaniu na terenie szkoty. Makieta powinna by¢ zbudowana z materiatow
przyjaznych $§rodowisku oraz takich, ktére mozna wtérnie wykorzysta¢ w zyciu
codziennym. Biorgc pod uwage, ze gtéwnymi uzytkownikami podwdrka beda
uczniowie i mieszkancy sgsiedztwa, projekty powinny by¢ dostosowane do ich
potrzeb i preferencji. Wymagane wymiary makiety to wysoko$¢é: 60 cm, szerokosc:
70 c¢m, dtugo$¢: 100 cm. Dodatkowo, kazdy uczestnik powinien przygotowac film
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lub prezentacje w formie kolarzu zdje¢ wraz z opisem, ktéry bedzie
dokumentowac przebieg prac od ich poczatku az do ukonczenia makiety.
Konkurs skierowany jest do ucznibw PUBLICZNYCH SZKOL
PODSTAWOWYCH Z TERENU GMINY MIASTA RZESZOWA. Szkola zglasza
jedng reprezentacje uczniow (z klas od 4 do 8, maksymalnie 12 osobowa
druzyna).

ZASADY UDZIALU

Udziat w projekcie jest bezptatny jak i réwniez dobrowolny.

Organizator nie zwraca zadnych kosztoéw uczestnikom wydarzenia wynikajgcych

z udziatu w projekcie.

Zgtaszajac sie do projektu uczestnicy grupy akceptujg niniejszy regulamin.

Projekty wykonane i przedstawione do prezentacji nie mogg narusza¢ praw 0séb

trzecich. Projekty nie mogg by¢ wykonywane sprzecznie z prawem.

Uczestnikami projektu s grupy uczniéw szkét podstawowych z terenu Gminy

Miasta Rzeszowa.

Uczestnik/uczestnicy grupy:

1) uczniowie szkoty podstawowej reprezentujacy swoja szkote;

2) zapoznat sie z Regulaminem projektu;

3) wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych oraz wykorzystanie
wizerunku przez Organizatora i firme InPost w celu organizacji promocji
wydarzenia oraz jego efektow;

4) potwierdza autentycznos¢ danych z formularza rejestracyjnego z faktycznymi
danymi;

5) nie ma przeciwskazan zdrowotnych do udziatu w projekcie. Organizator nie
ponosi odpowiedzialno$ci z tego tytutu.

ZGLOSZENIA
Szkota zgtasza reprezentacje uczniow (klasy od 4 do 8, maksymalnie 12 osobowa
druzyna) poprzez wypetnienie formularza rejestracyjnego dostepnego na stronie
https://urbanlab.erzeszow.pl/
W zgloszeniu do konkursu, nalezy wpisaé: nazwa szkoty oraz dane kontaktowe
Opiekuna grupy.
Szkota wyltania druzyne wedtug swoich wewnetrznych zasad i zobowigzana jest
wtym zakresie do pozyskania odpowiednich zgdéd opiekunéw prawnych
uczestnikow zgtaszanej grupy, w tym zgdéd na udziat w Konkursie oraz na
wykorzystanie wizerunkéw (jak w Zatgczniku nr 1 do Regulaminu), o ktérych
mowa w niniejszym regulaminie.
Rejestracja jest bezptatna dla uczestnikéw projektu.
0 zakwalifikowaniu do udziatlu w projekcie decyduje Organizator Projektu.
Organizator potwierdza drogg mailowa lub telefonicznie przyjecie zgtoszenia po
otrzymaniu niezbednych o$wiadczen podpisanych przez Opiekunéw uczestnikow
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9.

projektu.
Prace konkursowe ,makiety” musza by¢ zlozone do Organizatora (we
wskazanym miejscu, ktore Zostanie podane na stronie
https://urbanlab.erzeszow.pl/) za$ relacje z wykonanych prac w formie filmu
lub prezentacji nalezy dostarczy¢ drogg mailowa na adres mailowy
urbanlab@erzeszow.pl przed okreslonym terminem 31 maja 2024 r. Projekty
dostarczone po tym terminie nie bedg rozpatrywane,

Zadanie konkursowe polega na:

1) Projekt makiety wspélnej przestrzeni: stworzona makieta prezentujgcej
szkote (np. bryta budynku) wraz z zrewitalizowanym podwdrkiem szkolnym i
przestrzenig sasiedzkg. Uczestnicy bedg mieli za zadanie wprowadzi¢ nowe
elementy i rozwigzania na terenie szkoty oraz jej otoczenia, skupiajac sie
miedzy innymi na uporzgdkowaniu zieleni, nasadzeniu roélin, montazu tawek
lub innych elementéw matej architektury oraz odnowieniu istniejgcych juz
elementow. Projekty zaplanowane muszg by¢ realne w wykonaniu na terenie
szkoty. Makieta powinna by¢ zbudowana z materiatdbw przyjaznych
$Srodowisku oraz takich, ktére mozna wtoérnie wykorzystac w zZyciu
codziennym. Biorac pod uwage, ze gtéwnymi uzytkownikami podwérka beda
uczniowie i mieszkancy sgsiedztwa, projekty powinny by¢ dostosowane do ich
potrzeb i preferencji. Wymagane wymiary makiety to wysokos¢: 60 cm,
szerokos¢: 70 cm, dlugosé: 100 cm.

Zaproponowane rozwigzanie przez Zwycieska druzyne musi by¢ realne do
wdrozenia i dostosowane do potrzeb szkot brany element z prac

Zwycieskiego Zespotu do wdrozenia zostanie doprecyzowany do realnych
mozliwo$ci wdrozenia na terenie szkoty).

2) Zwykonanych prac nad projektem nalezy sporzadzic relacje filmowa lub
prezentacje w formie kolarzu zdjec¢ i opisu. Zapisane sceny mozna
wykorzysta¢ do montazu w dowolnym programie np. DaVinci Resolve itp..
Film moze zawierac¢ narracje autoréw, napisy oraz muzyke (ze zgoda na uzycie
praw autorskich do utworu). Wykorzystujagc motywy muzyczne nalezy
pamietac o przestrzeganiu praw autorskich. Czas prezentacji w postaci filmu
MP4 nie moze przekroczy¢ 10 minut. Z wykonanych prac mozna przygotowacé
kolarz np. za pomocg programu PowerPoint, tak aby zaprezentowac
wykonane prace. Wykonana prezentacja powinna zawierac opisy lub nagranie
dzwiekowe umozliwiajgce wystuchanie prezentowanych dziatan.

Film lub prezentacje z wykonanego projektu makiety nalezy umiesci¢ na chmurze

szkoty, anastepnie przesta¢ link do pobrania projektu na adres mailowy:

urbanlab@erzeszow.pl. W temacie maila, nalezy wpisa¢ ,EKO PODWORKO -

WSPOLNA PRZESTRZEN” [nazwa szkoty oraz dane kontaktowe Opiekuna grupy]".

Organizator zatwierdzi drogg mailowa otrzymany projekt, w razie probleméow

z otwarciem Organizator zgtosi sie do Opiekuna lub Szkoty droga mailowa lub

telefonicznie o ponowne przestanie linku do pobrania filmu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za szkody powstate w przygotowaniu




Iv.

VL.

projektu.

HARMONOGRAM PROJEKTU
Zgloszenia trwaja wraz ze zgtoszeniem prac do konkursu do 31 maja 2024 r.
Zespoly przesytajg prace (film lub prezentacje) oraz dostarczajg makiety do
prezentacji i oceny nie p6zniej niz do 31 maja 2024 r.
Ogtoszenie wynikow nastagpi do 13 czerwca 2024 r.

NAGRODA
Najlepsza 3 prace zostang wyréznione przez Kapitute Honorowg Projektu.

Nagroda dla kazdej z wyr6znionych szkét (3 szkoly) zostanie przeznaczona
na wdrozenie wybranego rozwigzania majacego bezposredni wplyw na
promowanie dobrych praktyk ekologicznych i wykonanie wybranych
elementéw rewitalizacji przestrzeni wspdlnej. Zaproponowane rozwiqzanie
przez Zwycieskq druzyne musi by¢ realne do wdrozenia i dostosowane do potrzeb
szkoly (wybrany element z pracy Zwycieskiego Zespotu do wdrozenia zostanie
doprecyzowany do realnych mozliwosci wdrozenia na terenie szkofy). Nagroda
wysokosci 25 000,00 zi netto zostanie przekazana Zwycieskiej Szkole w
formie darowizny przez Fundatora nagrody giownej, firme¢ ,Sponsor
Strategiczny”: InPost Sp. z o0.0. za$§ uczniowie otrzymaja oficjalne
podziekowania oraz nagrody rzeczowe - upominki od Fundatora nagrody
glownej.

Laczna wartos$¢ nagrody pienieznej do dokonanie rewitalizacji wspolnej w
konkursie wynosi 75 000,00 z1 netto. Fundatorem nagrody gléwnej dla szkot
zwycieskich jest ,Sponsor Strategiczny” firma InPost Sp. z 0.0.

Firma InPost w imieniu Organizatora moze przyzna¢ wedtug wtasnego uznania
dodatkowe wyroéznienia poza nagroda gtéwna.

Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ nieprzyznania nagréd, o ktérych mowa
w niniejszych punktach regulaminu.

KAPITULA HONOROWA PROJEKTU
Organizator powota Kapitute Honorowa Projektu, w sktad ktérego wejda
przedstawiciele Organizatora, firmy InPost oraz eksperci zewnetrzni.
Do zadan Kapituly Honorowej Projektu nalezy w szczegdlnosci wybodr 3
zwycieskich druzyny reprezentujacych publiczng szkote z tereny Gminy Miasta
Rzeszowa, ktére otrzyma nagrode gtéwna wskazang w niniejszym regulaminie.
Decyzje Kapituty Honorowej Projektu sg ostateczne i nie podwazalne.
Kryteria oceny:



KRYTERIA PRZYZNANA

PUNKTACJA

Kreatywnosc¢
e Projekt powinien wykazac oryginalnos¢ mysli i

kreatywnos¢ w wyrazaniu pomystéw.

Liczba punktéw przyznana przez jednego Cztonka
Kapituty Honorowej Projektu wynosi: od 0 do 5.

Pomyst i zrozumienie tematu konkursu
Liczba punktéw przyznana przez jednego

s  Projekt powinien pokazac, Ze druzyna dobrze
zrozumiata temat i potrafi go przedstawic.

Cztonka Kapituty Honorowej Projektu wynosi:
od 0 do 5.

Zgodnos¢ z tematem i mozliwos¢ realnego
wdrozenia wybranego elementu w tkanke
miejska lub szkolna

e Projekt powinien prezentowaé podejscie do
tematu zréwnowazonego rozwoju, ktdrego
efektem bedzie mozliwo$¢ podjecia proby
wdrozenia wybranych elementéw z koncepcji
projektu.

Liczba punktéw przyznana przez
jednego Cztonka Kapituty Honorowej
Projektu wynosi: od 0 do 5.

MAKSYMALNA LICZBA PUNKTOW/PRZYZNANA _

5. W przypadku zastrzezen dotyczacych wykonania danego projektu, zgodnie
z zasadami okreslonymi w Regulaminie, Organizator zastrzega sobie prawo
do weryfikacji powstania projektu.

VII. PRAWA AUTORSKIE

1. Uczestnicy/Zespoty gwarantujg, ze zrealizowane podczas projektu prace bedg ich
autorstwa czy tez wspo6tautorstwa i nie beda narusza¢ jakichkolwiek praw oséb
trzecich.

2. Uczestnicy projektu udzielajg Organizatorowi 1 firmie InPost zgody
na wykorzystanie wszelkich nagran ukazujacych projekty, ktére zostaly
stworzone w trakcie trwania projektu dla celéw wewnetrznych oraz



promocyjnych wydarzenia.

Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ przekazania wszelkich informacji
o projektach i przebiegu wydarzenia w celach promocyjnych.

Uczestnicy/Zespoly sa odpowiedzialni wzgledem Organizatora i firmy InPost
za wszelkie wady prawne wspoéttworzonego przez siebie projektu,
a w szczegdlnosci za ewentualne roszczenia oséb trzecich, wynikajgce naruszenia
praw autorskich i innych praw oséb trzecich. W przypadku skierowania z tego
tytutu roszczen przeciwko Organizatorowi i firmie InPost, Uczestnicy zobowigzuja
sie do ich catkowitego zaspokojenia oraz zwolnienia Organizatora i firme InPost
od obowigzku $wiadczen.

VIII. WIZERUNEK UCZESTNIKOW

1;

IX.

2

Organizatorowi i firmie InPost przystuguje nieograniczone w czasie i przestrzeni
terytorialnej prawo do wykorzystywania nagran, fotografii oraz materialow
audiowizualnych w celu zwigzanym ze statutowg dziatalnoscia Organizatora
i firmy InPost, w szczegdlnosci poprzez publikacje ww. na wiasnych stronach
internetowych, w mediach spoteczno$ciowych oraz wtasnych kanatach
informacyjnych zdje¢ (PrtSc) i innych materialéw wykonanych w trakcie projektu.
Organizatorowi i firmie InPost przystuguje przekazanie nagran, zdje¢ i innych
materiatow wykonanych w trakcie projektu.

POSTANOWIENIA KONCOWE
Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania lub przesunigcia terminu
projektu.
W przypadku odwotania lub przesuniecia terminu projektu Organizator
i firma InPost nie ponoszg zadnej odpowiedzialnosci za szkody, jakie poniosty
z tego tytutu osoby, ktére zgtosity swoj udziat w projekcie.
Organizator nie jest odpowiedzialny za zapewnienie bezpieczenstwa urzgdzen
stanowigcych witasno$é Uczestnikéw/Zespotow. Uczestnicy biorg peing
odpowiedzialno$¢ za swojg witasnos¢. Organizator ani firma InPost nie ponosi
odpowiedzialno$ci za ewentualne straty, ktore moga wynikng¢ w trakcie trwania
projektu.
Informacje o zasadach przetwarzania przez Strony danych osobowych dostegpne
sa:
1) Gmina Miasto Rzeszéw: https://bip.erzeszow.pl/pl/53-ochrona-danych-
osobowych.html
2) InPost: https://inpost.pl/polityka-prywatnosci




Zatacznik nr 1. O$wiadczenie o wyrazeniu zgody
na wykorzystywanie wizerunku, zgoda na
przetwarzanie danych osobowych, klauzula
informacyjna do Regulaminu Projektu ,EKO
PODWORKO - WSPOLNA PRZESTRZEN"

| 5T o)ty L IR : | | —
OSWIADCZENIE O WYRAZENIU ZGODY NA WYKORZYSTYWANIE WIZERUNKU

Ja NIZEJ POAPISANY /A wvvevriitiiiineiesir s e b s s

na podstawie art. 81 ust. 1 z dnia 4 lutego 1994r (Dz. U.z 2019r,, nr. 90, poz. 1231 z péin.
zm.) o prawie autorskim i prawach pokrewnych o$wiadczam, ze wyrazam zgode
na nieodptatne, wielokrotne rozpowszechnianie wizerunku mojego dziecka

(imie i nazwisko dziecka)
poprzez publikacje zdje¢ oraz materiatu wideo przez Organizatora Konkursu: Gmine
Miasto Rzeszow oraz Sponsora Strategicznego Konkurs firme InPost Sp. z o.o0.

na potrzeby realizacji i promocji projektu pn. ,EKO PODWORKO - WSPOLNA
PRZESTRZEN” na stronach www, w powstatych publikacjach oraz za po$rednictwem
wszelkich pozostatych mediéw/kanatéw dystrybucji informacji tylko i wylacznie
w kontekécie realizacji projektu pn. ,EKO PODWORKO - WSPOLNA PRZESTRZEN".
Jednoczeénie oéwiadczam, ze zdjecia i materiaty wideo te nie naruszajg moich ani dziecka
débr osobistych. Niniejsza zgoda: nie jest ograniczona czasowa ani terytorialne, Dotyczy
wszelkich zdje¢ oraz materialéw wideo z udzialem mojego dziecka/podczas dziatan
zwigzanych z realizacjg projektu pn. ,EKO PODWORKO - WSPOLNA PRZESTRZEN” moze
by¢ uzyty do réznego rodzaju form elektronicznego przetwarzania obrazu, kadrowania i
kompozycji, bez obowigzku akceptacji produktu koncowego, lecz
nie w formach obrazliwych lub ogélnie uznanych za nieetyczne. Zrzekam sig niniejszym
wszelkich roszczen w tym réwniez o wynagrodzenie (istniejacych i przysztych) wzgledem
Gminy Miasto Rzeszéw oraz firmy InPost Sp.  0.0. z tytutu wykorzystania wizerunku
mojego dziecka na potrzeby jak w o$wiadczeniu.



ZGODA NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

Ja nizej podpisany wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych moich (imienia
i nazwiska) oraz danych mojego dziecka: w zakresie imienia, nazwiska w zakresie
wizerunku, w celu realizacji dziatan promocyjno - informacyjnych pt. ,EKO PODWORKO
- WSPOLNA PRZESTRZEN".

KLAUZULA INFORMACYJNA

Zgodnie z art. 13 ogélnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27
kwietnia 2016 (Dz. Urz. UE L 2016, Nr 119, dalej RODO), przyjmuje do wiadomosci ze:

1.

10.

L1

Administratorem danych osobowych jest Gmina Miast Rzeszow, 35-064 Rzeszow,
ul. Rynek 1.

Kontakt do Inspektora Ochrony Danych Osobowych w Gminie Miasto Rzeszow:
e-mail; iod @erzeszow.pl, lub pisemnie na adres administratora

Dane osobowe beda przetwarzane wylgcznie na potrzeby realizacji
i promocji projektu pn. ,EKO PODWORKO - WSPOLNA PRZESTRZEN”

Podstawa prawna Administratora do przetwarzania danych osobowych jest

art. 6 ust. 1 lit. a) e) RODO.

Przystuguje mi prawo do dostgpu oraz sprostowania swoich danych osobowych.
Przystuguje mi prawo do cofnigcia zgody na przetwarzanie danych w dowolnej
chwili.

Przystuguje mi prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, w sytuacji uznania, ze dane przetwarzane sa niezgodnie z przepisami
prawa.

Okres przetwarzania moich danych osobowych prze Gming Miasto Rzeszow
wynosi 10 lat.

Odbiorcami  danych osobowych ~mogg by¢ podmioty uprawnione
do uzyskania danych osobowych na podstawie przepisow prawa oraz podmioty
wspotpracujgce z Gming Miasto Rzeszéw na podstawie zawartych umoéw
powierzenia danych.

Podane dane osobowe nie beda podlegaty zautomatyzowanemu podejmowaniu
decyzji oraz profilowaniu i nie beda przekazywane do panstw trzecich ani
organizacji miedzynarodowych.

Podanie danych jest dobrowolne, jednakze w przypadku odmowy ich podania nie
moze wzia¢ udziatu moje dziecko w projekcie pn. ,EKO PODWORKO - WSPOLNA
PRZESTRZEN.”

IMIE I NAZWISKO OPIEKUNA DZIECKA CZYTELNY PODPIS OPIEKUNA DZIECKA



